GRAFISK LASNING AV LIKNINGSSETT MED GEOGEBRA
Vi skal lgse fglgende likningssett med GeoGebra

[: 4x+2y=2

II: —6x—2y=6

Det er ikke ngdvendig @ omforme likninger, det gjgr GeoGebra automatisk. Skriv inn
likning | i inntastingsfeltet og trykk enter. Skriv sa inn likning Il og trykk enter pa nytt:

@ Skriv inn: 4x+2y=2 @ Skriv inn: -6x-2y=6

Legg merke til at du ikke trenger & bruke gangetegnet * mellom tall og x. Etter a ha endret
aksene (som vist i dokumentet "tegne graf med GeoGebra") slik at du ser begge grafene
og skjeeringspunktet, skal du na ha omtrent dette skjermbildet:

o PIol ol AN e
Flytt heile grafikkfeltet eller drag i ein av aksane (Shift + Flytt)

. Frie objekt
va:2x+y=1
I b:3xX*+y=-3
Avhengige objekt

@ Skriv inn: & -la v Ke

Vi gnsker & markere skjeeringspunktet for grafene (Igsningen!). Da velger vi verktayet
"skjeering mellom to objekt".

& GeoGebra
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L2 Klikk pa gre
Frie| A Nytt punkt

@ b X Skjering mellom to objekt

Avh °' Midtpunkt eller sentrum
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Nar verktayet er markert trykker vi pa skjeeringspunktet (evt. kan en trykke fgrst pa den
ene rette linjen, sa den andre). Da far vi markert et punkt, og vi kan lese av koordinatene i

algebrafeltet.
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. Frie objekt *
Gar2x+y=1
o b:3x+y=-3
~ Avhengige objekt
3 A= (-4, 9)
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Vi ser at Igsningen av likningssetteter x=-4 og y = 9.
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